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とうしても進めなくなつた 5 48 


お問い合わせ先 

(株）ソニー•コンピュータエンタテインメント 
インフオメ_シヨンセンタ_ 


アランドラの世界 


夢に導かれた人々 


ゲームの 遊び方 


アクションについて 




武器•防具 


アイテム 


モン スター 紹介 


44 




TEL 03-3475-7444 

ゲームの内容、裏技等に関するご質問には 
お答えできませんので予め、ご了承ください< 


For Jaoan Only 
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《神の御姿を描いた如何なる物一一 
絵画、像の所有をここに禁ずるものとする》 

突然、国王より偶像崇拝を禁じる触れが出された 
神が人間のこの行為に立腹せぬわけもなく、 

罰として愛すべき民は物を創り出す力、 

すなわち創造力を奪われてしまったのだった。 
世界は荒み、加えて偶像を失ったことで 
果たして祈りが届いているのかと不安になる。 
だが、神は人間を見捨てはしなかった。 

人々は神より授かった、夢に干渉する力を使い、 
失いかけた生き甲斐を夢の中に求めはじめた。 
いつしか人間は夢を自在に操ることが 
できるよラになっていったのだった* • *。 










姿の明確でない存在を神として 1 
崇めるのには少ないながらも想 I 


feu 

_ M " J -m i _ '■■■ r ■■sai 丨 

30 ： Cl 
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その乏しい想像力を補い、また 
強要するために創り出されたの 
すなわち神を描いた絵画や、 


鼠 


戸惑いは人々の祈りから集中力を奪い、 


神という存在さえも危ラくしようとしていた。 


その御姿を象つた像であった。 


mi : ⑽ I chon 


それは、信仰を得ることで次第に 


'jfl 
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強くなつてゆく神にとつて不可欠の物だつ力 
だが • • •その偶像崇拝が、 HIM 關11111111111 


国王によって禁じられてしまったのだ。 












i 





■b 

一，...’ 




■ ^-rv 


- •-fc - 




iv 


ベ,..-.，， 






























「夢歩という特技を持つ一族がいる。 


股に 


it r まどろみの一族』と呼ばれている 


彼らは珉つている者と波長を合わせ、 

その夢^入り込んで自由に動き回ることができる 
曾 WL 蓼歩きの力が覚醒するとともに、 


3の宿命を#世界を旅して回る 


るままに。 


てここにも、夢に導か: rl て旅に出た少年がいる。 


彼の名はアランドラ 
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その晚も、アランドラは夢を見 



ち 


いつの頃からだろラか，眼りに 


「イノアの村の北方、湖の深き n 
今まさに目覚めようとしてお名 


滅びようとしている世界を救戈 




守護者を名乗る老人が、必死に 


自分は本当に世界を救う《解放 


心に湧き上がる疑問に終止符空 
アランドラは船に乗り、イノア 





























































C H A I 

莫ヒ道み 


本編の主人公0 
エルナ（まどろみ 
の一族のこと）の 
少年。夢に現れた 
賢者ラアの預言 
に従い、ィノアの 

村へと向か5。 


メ 

H ■ぐ 

7 

ム 


アランドラと 
同じエルナの 
少女。過去、心 
に深い傷を負つ 
たためか、自分しか 
信じない。他人に対 
しても冷たくあたる 
ことが多いが_ 




夢に導かれた人々 
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夢に壽かれた人々 


本編にはたぐさんのキャラクターが登場します 
ここでは特に重要な人々のうち、ほんの一音 B を 
紹介します。 


夢についての研究を 
しており、文献を集 
めている。材人を悪 
夢か5解放するた 
め、3年前にイノア 
の村へやつて杏た。 


海岸に打ち上げられ 
たアランドラを、イ 
ノアの树へ運び介抱 
してくれた。音亡く 
した息子の面影をア 
ランドラに重ねてい 
るようで、 ㈣ かと親 
切にしてくれる。 
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ィノア ©« に住む少女。目覚めた 
まま夢を見るとい5特異体質 
で 、その時に見た予知夢によつ 
てアランドラを導いてぐれる。 


夢に導かれた人令 


ユステル 


イノアの村に住むおばあさん。水晶を使い、 
迷える人々の取るべき道を占っている。 







































イノアの村の住人。敬虔な信者で、口 
ェイン神父とも親しい。両親はおら 
す、たつたひとりの肉親である妹と 



I 令 


ロエイン 

イノアのの外れ 
にある教会で、神 
の教えを説いて 
いる神父。偶像崇 
拝が禁じ5れた 
ことで人々から祈 
りが失われてしま 
うのではないか 
と危惧している。 




暮らしている。 
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夢に導かれた人々 
























メルザスの側近。メルザスに 
忠誠を蓄つているかのよラ 
に見えるが、世界征服の野望 
を持つている。 


イノアの树の南西に®る、海岸沿いの 
小屋で暮らす老人。儷屈で、人づきあ 
いを避けているが、時折何かの秘密を 
握っているよ5な素振りを見せる。 


夢に導かれた人々 


イノアの対の北西"迷い 
<0森 1 で藝らしている 
白い猿。人間たちを 
滅ほそうと画策して 
し、る。 




ムルー 1 夕 


アランドラの夢に 
現れ、イノアの対へ 
向かうよ5に指示 
した老人。メルザス 
を封印した守護者 
のひと D 。 4 



















^ 蘧 

メルザス 

人問の持ってぃ 
る精神エネルギ 
-を喰らし V 巨大 
化した悪縻。その 
正体は、遇か天空 
より飛来した別 
の屋の生き物で 
ある。フ人の守護 
者によ：>て湖 
I こ封印され 
たが滅びた 
わけではな 
<、復活の鼸 
会を窺って 
いる0 





























r アランドラ」は、さまざま 
な謎を解き、トラップを回 
避し、敵を倒しながら進ん 
でいくアクション RPG で 
す。これか5説明する操作 
方法をしっかり身につけ、 
途中でゲームォ _ バーにな 
らないょ 5 にしましょ 5。 


操作方法 


ゲーム中のコントローラ操作法は以下の通りです 
_しい説明は44ページか5掲載している 
r アクションについて j のコーナーをごらんくださし 


ゲームの遊び方 


主人公の移動、力~ソルの移動に 
使用します。 













ふ 

BaySistion 


〇 

ELECT 


スタートポタン 


ゲームの開始、およびゲ~ム中のス 
T ー タス画面の表示に使用します。 


遊 ひ方 


SONY 


LR2.RVR2 ポタン 


ステータス醒面をサブズテータ 
ス画面に切 D 換える時に鑛甩し 
ます。 ^ 



©ポタン 


方向キーと併用することで、ダッ 
シユが可能になります Q 


® ポタン 


r はい、いいえ j などのコマンドの 
決定や、アイテムを使う時に使用 
します。 


©ポタン 


コマンドのキャンセル®よびジ 
ャンプに使用します。 


® ポタン 


r はい、いいえ」などのコマンドの決 


定、敵への攻撃、および人との会話 
や何かを調べる時に使用します。 


ゲームの雄び方 
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[■ゲーム鬮蜷方法 



y^yf : r 


-^pp 


(ル.::•:編 


vi> : >i 

'.■ W.\l 


織 
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ゲームソブト在プレイステージ 
ヨン本体にセツトして電源を入れ、 
しば5<たつとオープニングムー 
ビーが始ま0ます。 


ここでスタートポタンか®ボタ 
ンを押すとタイトル画面が現れ、 
” ST / RT " と " CONTINUE ’ •とい 
う、2種類のメニューが表示され 


- ‘ :: 

一'.，':'.. ■■_ ■ : ： 

START を選んだ場合はすぐに 
ゲ_ムが始ま D ます。 

CONTINUE を道んだ場合に 
は、アランドラの目の前に日記の 


灘 .' 


4 的分®プ .S か印 Compute 破％如 rtaiflnroti ㈣ り仏 


オープニングム《ビ_内には ％ 
ゲーム中のヒントが盛り込まれて 
いますので、参考にしてください。 


ます。初めてゲームをプレイする 
場合は START 在、セーブしたデ 
-夕の続きをプレイしたい場合は 
CONTINUE を通び、©ボタンを 
押してください。 



形でデータが示されます。アラン 




ドラを移動させて、続きをプレイ 
したい日記を選び、®ポタンを押 

し r ください。 

-•..■•■ • ■■.'■■• * ■ ■ 


メモリ~カードは必すスロット 
{メモ! J ~ 力""ド差込 □) 1に入れ 
てください。ス□ット〗にメモ U 
一力ードが入つていない場合は 
CONTINUE できません。 


ゲームの遊び方 
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■ゲームオーバ 


主人公は敵との闘いでダメージ 
を受けると体力が減:> ていきます。 
体力がゼ□になるとゲームオし/ 1 
一とな0、羅後にセーブした時点 
か5やり直さなけれぱな0ません。 


_t:K 略 T 卿 
TITLE 


ゲーム オ_パーになると、上の 
画面が現れます 。 1 _QU I CK RE 
START 11 を通と、それまでプ 
レイしていたチータの、最後にセ 
ーブした時痛か5すぐに再釅でき 
ます 。” T I TLE ” を遇ぶとタイ 
トル画面に庚りますので、18ペー 
ジの蜃镅でゲーム萑_擁さ ifr く 
ださい。この場合は4 :>0セ_プ 
データの うち、 好きなデータを邐 
んで再開できます。 





























ここでは v 画面上に表示されるさまざまな 
情報の見方について解説します。 m 


【アクション画面】 

いわゆる通常画面です。敵との戦闢、人との会話、イベントの発生などの情報を表示します 




装備クインドク 



現在装備している武器を表 
示します (36 ページ参照)。 


装備ウインドウ2 


現在装備している (® ボタ 
ンで使用可能な）アイテム 
を表示します （40 ページ 
参照)。 


ライフ ゲージ 


:主人公の体力を表示しま 
|す。ダメージを受けるたび 
:に体力は減つていき、ゼ〇 
t になるとゲームオーノ V — に 
:な CK セーブした時点から 
:のや0直しとなります。回 
:復アイテムなどで回復でき 
i ます（33 % 40、42ページ 
；参照)。 


マジックゲ 



主人公の鼸力を表示します 
(マ y ツクシー ドを手に入 
れると、主人公は臃法を使 
えるようにな〇ます)。魔法 
を使用するたびに魔力は減 
つていき、ゼロになると臞 
法が使えなくな D ます。回 
復アイテムなどで回復でき 
ます（33、40、42ページ 
参照）〇 


所持金 


手持ちのお金の総額を表示 
します。 


6 メッセージウインドウ 


人との会話や調べた結果、 
看板などのメッセージを表 
示します。 


7主人公 


方向キーで移動させること 
がでぎます。 


ゲームの 遊 ひ 方 
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【ステ _ タス画面】 

プレイヤーに関する情報を表示します。武器やアイデムの装備もこの画！■で行います。 


ゲーム中にスタ_トポタンを押すと、この画面が現れます。ま fc、U • L 2 • FH • R 2 ボタン 
でサブステータス画面と切り換えることができます。 



r 会 


: .一 賴_4 

rr :: で、ノ 二 ， — 


武器クインドウ 


手持ちの武器の一篇を表话 
します。力ーソルを合わせ 
ると、その武器に関する情 
報が下のメッセ_ジウイン 
ドウに表示されます。さ S 
に®ポタンを押すと、その 
武器を装備できます。 


2アイテムウインドウ 


手持ちのアイテムの一覧を 
表示します。 カーソルを 合 
わせると、そのアイテムに 
開する情雜が下のメッセー 
ジウインドウに表示されま 
す。さらに®ポタンを押す 


と、そのアイテムを装備で 


. _ _ 


装備クインドヴ2 


現在装備している (® ポタ 


ンで使用可能な）アイテム 
を表示します （40 ぺージ 



ステータス 画面での文字情 


報を表示します 



手持ちのお金の総額を表示 
します。 


金のくちばし 


ゲ_ム中に手に入る，謎の 
アイテムを表頑します。 


きます。 



現在装備している武器を表 


示します (3 S ページ参照)。 



ダンジョン内などで使用す 
る、扉の鍵の残り個数を表 
示します (54 ぺージ参照)。 


ゲ-ムの遊び方 
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k 


紋章クインドゥ 


綱 


装備ウインドウ2 


メッセ—ジウインドウ 


所持金、金のくちばし、鼸 

■ - .■ • . — _ . _ :' _ ^^ 


防具ウインドウ 

... ，-:: :■ - . , ■ . --7 : ■'：: '： - ■. 


プレイヤーに関する情報の35、防具や大切なアイテムを確認3 
テ ー タス面面表示時に L 1• L 2 • R 1• R 2 嫌タンを押すと、この画 
の画面では防具やアイテムを装備することはできません。 


現在装備している防具のグ 
ラフィックを表示します。 
防具は、それまで装備して 
いたも办よ〇ち性能のよい 
ものを入手した時点で、自 
動的に装備し直されます。 
好きな防具を装備すること 
はできません。 


です。ス 


現在装擁しン 
卜を表示します （39 ぺ一 
ジ 参照)。 i _ 




現在装備しているブーツを 
表示します （39 ページ参 
照)。 


サブ ステータス 画面での文 
字情雜を表示します。 


それぞれ前ページを参照し 
て < ださい。 


ゲーム中に手に入れた紋犟 
奄ストックして表聚しま 
す。カーソルを移動させて 
説明を見ることができます 
が、使うことはできません 


I 


_ム中に手に入れた重要 
なアイテムを X トックして 
表示します。力ーソルを動 
かして説明を見ることがで 
きますが、使うことはでき 

議 せん。 
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ゲームの 遊び方 



































このゲームは左右、手前、奧、斜め 
の8方向に自在に動き回ることが 
YiJgO^K *1 できます。さ 5 に高さの概念も存 

在してぃますので、ジャンプして 

胃 1¢ -段高いところへ登ったり、逆に飛 

^ び降りたりすることができます。 
^ィ^^^^0/^ また、物を持ち 

げて動かし、それ 

^0^ W を足場にしてさ S 

I に高ぃ斯へジャンプ 

した D など、動作を組み合わせるこ 
ともできます。逆に言えば、それらの動作を的確に行うこ 
とができないと、ク U アーでぎない場所がたくさんあ D ま 
す。どんなアクションが可能なのか、ここで理解しておき 

ましよ5。 



































T E R ' S A Ol I 0 N 


について 


コマンド早見表 




歩く 


方向キ— 


ジャンプ 


©ボタン 



® ポタン 



—ジアタック 


® ボタン押しっぱなし 


持ち上げる 


@ボタン+方向キー 


投げる 


® ボタン 


歩く 


方向キー 



方向キーを上下左右に動かすこと 
で、アランドラを動かす;！:とがで 
きます。障害物に突き当た5ない 
限り、押した方商に歩き続けます。 



©ボタンを押すとジャンプできま 
す。これだけだと莫上にジャンプ 
するだけですが、同時に方向キー 
を押すことによつて、その方向に 
ジャンプでき、溝を飛び越えたり 
高いところに飛び乗つた&するこ 
とがでぎます。 



調べる 


® ポタン 


攀 


アイテム使用 


©ポタン 
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_ 


アクションについて 





























ツシユ 


©ポタン+方向キー 




©ポタンを押しながら方向キーを 


押すと、アランドラはその方向に走 
ることができます。ダッシュ中に夕 
イミングよく方向キーを変えると、 
連続ダッシュができます （50 ペー 
ジ参照)。コツと慣れが必要ですの 
で、何度も練習しましよう。 



ダツシユ中に®、®、®のいずれか 
のボタンを押すと、タツクルがでぎ 
ます。タツクル中は、: b ずかながら 
敵にダメージを与えることができ 
ます。 


敵に向かって®ボタンを押すと、 
そのときに装備している武器で敵 
を攻撃できます。武器の装備はステ 
""タス画面で行います。武器 C とに 
有効な状況、有効な敵は異なります 
(36 ページ参照)。 


タツクル 


ダッシュ中に®、®、®ポタン 


® ポタン 


アクションについて 
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•::と也こし d ム ■■■ふ■■: I ■如— ： 

■ i .：：：；： ! i ： n ：^： ■：.：,■.： ..■''こ'...ン 

.... 




持ち上げる 


チ ヤ"ー シア々 ツ ウ 


® ボタン+方向キー 


® ポタン押しっぱなし 


武器(こよつては、パワーを溜めて 
チヤージアタックを出すことがで 
きます。 ® ポタンを押し続け、ア 
ランドラが輝き出したところでポ 
タンをはなすと、通常より％強力 
な攻撃がでぎます。 


特定の物体の前に立ち、そちらに丨 
方向キーを入れなが 5® ボタンを丨 


押すと持ち上げることがで音ます。 

. • . ■ • 

タル、岩、箱などが持ち上げ可能 


です。他にもあるかもしれないの 
で、いろいろ試し r みましよう。 
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投げる 


©ポタン 



物を持ち上げた状態で再度®ボタ 
ンを押すと、放り投げることができ 
ます。役げたい方向に方向キーを入 
れながら投げると、通常より遠くま 
で投げ飛ばすことができます。投げ 
ると壊れてしま5物もあるので注 
意しましよ 


会話、調べる 


® ポタン 



柑人などの側に立ち、そちらを向い 
て®ポタンを押すと、話をするこ 
とができます。また、怪しい場所や 
看板などを調べたい場合にち、その 
方向を向いて®ポタンを押してく 
ださい。会話やメッセージは、画面 
下部のメッセージウインドウに表 
示されます。 


アイテム使用 


©ポタン 



装備しているアイテムを使う；：と 
がで舌ます。アイテムの装備はステ 
ー タス画面で行います。装備してい 
るアイテムは装備ウインドウ2に 
表示されます。 


アクションについて 
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BASIC INFO 

: 

へ.:. .... •..•..•••••.ぐ. .• . . ... .....-. 


■ v ' : - 


f ■施設を利用しよう 








冒険の記録は、日記帳に日記を 
つけることで行います。日記帳は 
イノアの村のアンゼスの家の2階 
にお D ますが、ダンジョン内にち 
ある場合があります。日記帳を調 
ベると、画面にセーブメニューが 
表示され、セーブするかどうか聞 
いてぎます。 


r はい j を選ぶとセーブデータ画 
面になります。4つのフアイルのう 
ち、好ぎな場所を選んでセ_ブする 
ことができます。 

なお、セープ終了のメツセージが 
出るまで、絶対にメモ y —力ードを 
抜かないようにしてください。 


冒険の SffiUB 
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織 0 %% 

■■.ち〉:.:::■へ .. 


冒険の前に、『アラン和汰 

: - へん总 V: [ ■スギ':.:：' 

棚な注て 


:: -. V -；•>.■：■ 


ことです(0で、衣<諸_ 


. 






冒険の ■»« 


.. 

• ■ • • . ...... , . V ：，.- .. 


縛 P 
: 


馨镂黌鱗_漏 


冒険が進むと、お店で買い物がで 
編猶ります湖雄麵 
つた t > 、敵を倒した0して入手しま 
す。また宝箱に入つていることもあ 
ります。 

買い物は次の要領で行います。ま 
ずカウンターの上に鼓んでいる品 
物を、物を持ち上げ苍赛镅で取り 
(©ボタン+方商キー)、お店の人傷 
ところまで持つていきます。 


...■ . . 

品物を、お店の人の目の前にあ 




る台 (0 上に置着ます。お庙0人が 
値段を言つてきますので、それで 
よければ r は ui と答えてください。 
これで晶物を購入できたことにな 
ります。他のゲ_ムとは購入シス 
テムがちよつと違うので、覚えて 
おいて < ださい。 


31 






















p 7 イールト，タノジ ^ 




譯 

A ノ 




.•瓶 龜 



零^/ょ動きや 


敵か5攻撃を受けると、アラン 
ドラの身体が点滅します。この間 
はダメージを受けることが®りま 
せん。ただし敵も同様に、点滅中は 
攻撃してもタメージを与えることが 
できませんので注意しましょう。 


歩村の外に出ると、モンスタ 
ランドラに襲いかかつてき 
I 療^前に、まずは敵の動 
を観察し 


あ D ます 
ングよく 
戦いで 



















•■1 




戦闘によってダメージを受けた 
ら、体力や魔力を回復させなければ 
なりません。回復はアイテムを使う 
ことによって可能です。 

ステータス 画面で装備し、® ポタン 
で使うことができます(22,28、 

40ページ参照)。 崖 

また、即効アイテムを入手すること 
によつても固復します (42 ページ 
参照)。 


アイテム以外にも、体力や鼸力 
を回復させる方法があります。ダ 
ンジヨン内などにある回復ポイン 
卜がそれです。地面に描かれたポ 
イン h の上に立つと、体力や魔力 
が全回復します。どこにあるかは 
自分で探してみましよ3。 


体力回復 


が . 71 ^二'- «r こ- - : 


>1 




冒険の《»« 
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ゲーム中にはたくさんのトラツ 
プが存在しますが、おおむね大き 


く2種類に分類できます。ますは 
近くを通るとダメージを受ける場 
合です。たいていの場合、ょ< 見る 
と頭の上に怪しい岩や鉄球があり 


ますので、注意して通るよラにし 


ましよつ。 



: 2つめは、何かが進路を塞いでい 

:て通れない場合です。部屋に入つ 
:た途端、扉が围まつて閉じ込め5 
j れることもあります。しかし絶対 
:に脱出方法があるはずですので、 
:怪しいスイッチなどがないかよく 
;探してみましょう。また、障害物が 
:進路を塞いでいる場合、武器やア 
:イテムで壊したり、飛び越えたりで 
:きないかと5か試してみましょう。 
:どうしてもだめな場合は、ほかに通 




路があることも考え5れます。 



冒険の 
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このゲ_ムでは、アクシ 3 ンをう 
まく使いこなすことと同様、頭で考 
えることも重要です。例えばトラツ 
プのスイツチを入れても何も起き 
ない場合などは、スイツチの向きを 
変えた D 組み合ねせた0して、応用 


をぎかせることがポイントです。 



ま fcv その場所の_と手持ちの 
道具、アクションなど、さまざまな 
要素を組み合わせないと先に進め 
ない場舍 feSt ) ます。 



35 


場合によつては、クイズやバズ 
ルのような謎が提示されることも 
ありますらもちろん解かないと先 
へ進むことはできません。よく考 
えれば必ず謎は解けますので、あ 
せ5すじ:？ くり考えましょう。 


■.論 
























最初に装備する武器です。最も使いやすい武器といえ 
るでしよ3。レベルの高い剣を入手すると、チャージ 
アタックでより強力な攻撃ができます 


棚，具 
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八ンターボウ 


ARMS A IV 

R 器 


冒険の序盤で役立つ武 


器を紹介します。それ 
それの武器の特性を理 
解した上で使いこなす 
ょ3にしましよ3。 


チヤ _ジアタ 
ックで強力な 
攻撃ができま 
す。 


最初から装備 


している剣で 


ジ 


す。ナヤ 


アタックはで 


走ません 












最初に手に 
入る弓です。 
升ージアタ 
ツクはでぎま 
せん。 


チェインス0論 


敵に接近せずに 
倒すことがでぎ 
ます。チヤ=ジア 
タックで、複数の 
敵を貫通できる 
ょ3にな D ます。 


高い攻撃力を 
誇ります。チャ 
—ジアタックで 
鉄球を回転させ、 
固囲の敵を一掃 
でぎます。また、 
一部の壁を壊すこ 
とちできます。 


最初に手に入る 
鉄球です。壁ゃブ 
□ックを壊すこ 
とがで走ます。チ 
ャ_ジアタック 
はでぎません。 


«»•防具 
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剣や鉄球に比べる 
と、攻擊力は劣りま 
す。そのかわ D 間接 
攻擊ができ、敵を燃 
やした C ►凍らせた 
りすることができ 
。この特性は卜 
ラップを解<臃に 
も重要です。 


杖から冷気を 
放ち，奄瞬時 
に凍ちせます。 

ャー ジアタツ 
ク可能。 


炎の杖 


杖か S 炎を発 
U 敵や一部の 
草を燃やすこ 
とがで老ます 
チヤージアタツ 
ク可能。 


氷の杖 


















防具にはジャケットとブーツの 2 種類があります。入手すると自動 


的に装備されます。サブステータス画面で確認できます。 






ジャケット 


A C K E T 





防御力を上げ、敵やトラップから受 
けるダメージを減少させます。グレ 
ドの高いジヤケツトほどその効果 
は高くなります。 


さまざまな特性を持っています。 
グレー ドの高いブーツを装備する 
と、通行可能な場所が増え行動範 
囲が広がります6 



布のジャケット 

最初から装備しているジ 
ヤケットです。防御力は 
さほど高くありません。 



皮のジャケット 

布のジヤケットの2倍の 
防御力を誇ります。 



ノーマルブーツ 

最初か5装備しているブ 
»ッです。 


□ングブーツ 

砂地でも足をとられる；: 
となく歩けます。ジャンプ 
も平地と同様にできます。 
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武器防具 

























ステータス画面で装備し、®ポタンで使用するアイテムです。回復アイテ 
ムが主ですが、攻撃などに使用でぎるアイテムち® D ます。 



体力を最大値の4分の1回復しま 
す。アイテム捕に最大9個までス 
トツクできます。 



体力の最大値の半分を回復しま 
す。アイテム欄にストックできる 
数は1個のみです。 





魔力を最大値まで回復します。ア体力と魔力の両方を最大値まで回 
イテム欐にストックできる数は1 復します。死ぬと自動的に使用さ 
個のみです。 れ、その場で復活します。 
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\I s 


テム 


ゲーム中にはさまざまなアイテム 


的なちの S 紹介しますが 


し访などの情報は聞き逃さないよう鶴しま 




ストックアイテムの一種で、ステータス画面で装備し、®ボタンで使用 


します。魔法を使うためにはこの魔道霤が必要です。魔法藿1囫使うた 
びに、魔力は1ずつ滅つていきます。 



体力を最大値まで回復します。ア 
イテム欄にストックできる数は 
1価のみです。 



大地の章 


地の属性を持つ魔法を使います。 
岩盤を剥がして敵にぶつけ v ダメ 
ージを与えます。 



水の属性を持つ魔法を使います。 
水の シール ドを発生させ、同時に 
体力を回復します。 



さ < 裂弾 


爆弾を取り出し、5秒後に爆発さ 
せます。連続3発まで使用でき、 


無限に使无ます。 



火齷の章 


火の属性を持つ魔法を使います。 
火炎誘轉強を発生させ、敵にダメ 
—ジ奄与えます。 



風神の章 


風の属性を持つ騙法を使います 


雷雲を呼び、敵に雷を落としてダ 


メー ジを与えます。 


41 


アイテム 



















. I • ... V . I • . . • -» . • . 

' 祭.ね笑:欲'.'. 

置 m 售 




也 - 

• •:' 


て.. 






. が v _: 






即朗アイテム J 

入手した時点で効果を発揮するアイテムです。装備したり、ストツクす 
ることはできません。主に敵を倒した EK 草を斬つ fc りすることで入手 
でぎます。 


■ •_... .... . ... . •• .... ... - - ；.• •.- .-：•.*•. •.■ •. ••- • - 






1 


■宝箱アイテム 


:::ゴト .‘■■>'■ 


鱗 i . 


体力と魔力の最大値を増やすアイテ 
ムです。宝箱から入手できます。お店 
で売 S れていることち笏〇ます。 



体力を2つ回復します。 


体力の最大値の4分の〗を回復 
します。 


体力の羅大値がアップします。 
ダンジヨンなどの宝箱に入〇てい 


ます。 



体力の最大値の2分の1を回復魔力を1回復します。 
します。 



マジツクシ-ド 


魔力の最大値がアツプします。 
ダンジョンなどの宝箱に入つてい 


ます。 


アイテム 
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，漆 1 :翁: 




• • . : ... . •- .••'..，.，••..ぐ..' 

•. へ • . . . 1 . ..... ，•'へ. ' . . •. - 

. , . . .- : p - . - - r , •••:•. • - へ:今:-: — —— __ — ■ ' ，•- ....... 

I ■その他のアイテム 1 


ゲーム中にはさらに多くのアイテムが登場します。それらを使うと、下 
の写真のようにさまざまな行動％とることが珥能になりま嘗。何を使う 
とどの行動が珥能になるかは,自分で確かめてみてぐださい。 






彎. 


翁办 


:••乂 V ^.-: : -. _.■ 


: 




顧 




II 


議 


1 


m % 


:■: 


m 


:.て..: 


! 


:: : ざ. 


: 






:唤 


鍵魔 


叙 


•im 






1:::へ 


-: f > V " 
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if 
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物語に登場するモンスターの 


V 地中に漘コており、近 
づくと姿を現わし近 
寄ってきます。時折上 
半身を起こして、攻擊 
を加えて老ます 

SI% 


部を 


して<ださい 


M 0 赝 S 1 


モンスタ_»介 


"迷いの森"に住んでいる白い猿 
で、まれに人里近くに出没しま 
す。俊敏な動きでアランドラの 
攻撃をかわし、隙に飛び込むよ 
うに攻擊を繰り出しますが、防 
御力は高くありません。 

















r E R s 

■紹介 


紹介します。攻撃する際の参考に 



□ ツクター ト/レ 


甲羅から頭と手足を出して近づいて 
きます。口か5吐く炎を浴びると大 
ダメージを受けますので、横か5攻 
擊するのがベストです。ただし甲羅 
の中に入つている問はダメージを与 
えることができません。 



才_ク 

鉄球や斧、メイスな 
どいろんな武器で 
攻撃してきます。攻 
撃力が高いので気 
奄〇けましよ5。 



スライミ¬ 


口から粘液のよ ラな％の 
を吐いて攻撃してきま 
す。動きが遅いので、素早 
く逃げ回りなが5倒しま 

I ょ 3 
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デスフック 

地下墓所の悪靈で v 大 
きな鎌で襲いかかつ 
てきます。時折姿を消 
すことがあ D ますが、 
鎌を目印にすれば攻 


撃でぎます 


〇 



地下墓所に眠る 
ゾンビです。奇声 
をあげなが5突 
進してきます。動 
きが索早いので 
注思しましょコ。 


マツデイ 


沼の固辺に生息します。叫び声ととも 
に、口*^らドロの弾を吐き出します 
防御力はあまり高くありません 
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ナイトクロ ■ラ 




夕 

ス 

ン 

モ 



















リザ _ ドマン 

沼の周辺に生息し、大き 
な剣と盾を持っていま 
す。攻撃を加えても、盾で 
防御されてしま3こ 
とがあ D ます。 




\1L 

^jiar 譬 



フライングキラ 


水中に生息するモンスター 
で、近づくとトビウオのよ 

うに水面から 
雀を現 U 体当たりし 
てきます。タイ5 
ングよく攻撃し 
ましよラ。 
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モンスタ ー H 介 














どうしても先に進めなく 
なつてしまつた時は、こ 
のページを参考にしてく 
ださい。きつと答えが見 
つかるはずです。 






どこへいつて何をした5いいか 


困った時は 
占い師に頼れ!! 


まつたくわからなくなつた時は、イ； 
ノアの村の真ん中の家に住んでい； 
る、：!ステルばあさんを訪ねてみま i 
しょ5。水晶占いでアラン F ラを導； 



... •ペ- 


村人の話は 
こまめに間こ5!! 


状況によつて村人の話の内容も 
変わっていきますので、常に会話を 
心がけましよう。き:>とアランドラ 
の冒険に役立つ情報奄教えてくれ 
るはずです。 


いてくれるはずです。 

''ifcr 1 


どうしても進めなくなったら 
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M 


あちこち 

寄り道してみよ5!! 


どうしても_めなくなったら 




セーブせずに冒険を進めてゲー 
ムオ _バ_になる と、せっが く長い 
時間冒険しても、すっと前にセーブ 
したところか S やり直さなければ 
ならな < なつてし繁います。セーブ 
できる場所を見つけたら、必ずセー 
ブする習慣をつけましよう。 


フイ_ルド上では似たような地 
形が多く、迷うこともあるでしよう。 
そんな時に上のような看板を見つ 
けた必ず調べてみましよ3。ど 
の方角に何があるかを知ることが 
できます。 


ダンジョンなど®目的地か5少 
し球芽れた場所に、思いがけない建 
物が建:3 1： いた t ?、 宝箱があった D 
します。魚ぎたい気持ちはよくねか 
D ます淨、いろいろ探してウ□ウ a 
してみた方が、童外と近道になるこ 
とがあるかもしれません。ただし思 
いのぼか強い敵が出てくることが 
あるので、体力にはくれぐれち注意 
しましよ3。 


可能な限り 
セーブせよ!! 


迷子になつたら 
立て札を調べよう!! 
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y 直角ジャ體 



地形には段差があります。高いと 
ころから低いところへは、どんなに 
离低差があつても下り5れますが、 
上がるときは通常、1段分しかジヤ 
ンプできません。なお、テーブルや 
椅子の上にも乗ることができます。 


ダッシュ中に方向キーを離すと 
スライデイングします。その駸中に 
タイミングよく方向キーを押し直 
すと、足踏みすることなく連続ダッ 
シュができます。羅初は難しいと思 
いますが、 1 」ズムをつかめばダッジ 
ュしなが5索早く方向を変えるこ 
とがでぎるよラにな D ます。 


ジャンプしている最中に、空中で 
90度方向転換することができま 
す。❿ポタンを押しなが5,90度 
の向きに方向キーを入れるだけで 
す。難しそ3ですが、コツがわかれ 
ば意外と簡単です。この方法を使う 
と、面倒なルートを通らずに近道す 
ることが可能になるなど v 冒険をよ 
り楽に進めることができます。 


どうしても進めなくなったら 
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攻撃パターンを読め 


どうしても進めなくなったら 




敵が一度にたぐさん出てきた場 
合には、画面の右か左®端に寄って、 
四方から囲まれないよ3にすると 
比較的楽に倒せます。また高低差 
のある場所では、1段高し 
攻撃すると楽に倒せます。ただし敵 
の種類や装備している武器によっ 
ては、ダメージを与えられないこと 
ちあります。 


モンスターの中には、アランドラ 
の攻撃を防御するちのちいます。夕 
イミングをはすしたり、隠を狙った 
り、さまざまな攻撃方法を試してみ 
レょラ。 


敵によっては、同じ霱さ办6攻撃 
しても ダメージを 与え5れな いこ 
とがあ D ます。空を飛んでいる激 fd 
どがその傾です。應鶴ゃ杖な a 
より有効な攻擊方法を選んで攻撃 
しましよ'5。 

























-Ji 




一 






kjR ^ fc まれて,ピ^:なつたら、 

^鼸为をケチ5ずに魔法を使：> て切 


り抜けましよラ 




しても進めなくなったら 















HHHHI 



離れた場所にあるスイッチは、剣 
では届きません。こんな時は何か投 
げるちのがないか、周囲や手持ちの 
アイテムなどをよく探してみましよう。 



扉の__捨て 




ダンジヨンで閉ざされた扉は、鼸 
で翩けます。この鍵は必ず、扉と同 
じダンジヨン内にあります。あぎら 
めすに探しましよ 5 P 

: 

.マ こ..：.?•.ワプ ㈤ 邊 .v •.パ: 




命の器•マジツクシード 
を渠めよう!！ 



命の器やマジックシードは、体力 
や魔力の最大値を増やしてく: n る 
あ d がたいアイテムです。あちこち 
のフイールドやダンジョンにあ〇 
ますので、とにか < 1つで％多く集 
めましよう。 


どうしても進めなくなったら 























■ハ:- 





どう1ても 進め なくなったら 


どラしても行けない場所はこの 
ゲームには存在しません。令は行げ 
なくても行けるようになる場所、ア 
クシヨンやアイテムを駆使すれば 
行ける場所などさまざまですので、 
詰まつたら とにかく■でも試して 
みましよう。意外な物や行動が、活 
路を開いてく n るかきしれません。 


序襲から入手再能ですが、まつた 
<情龌麵娜ない謎_辦，ム、 
金©く赛ぱむ。これ在集めてぃると、 
どこかできつとと#起;!:る 


鳥居の形 i した謎の建造物が筠ち 
$ mzmox : し v ます。序盤では何％ 
縝こ t > 繁せんが、いつかあな纪取魔 


ぐ；.：■: 


° 






❹::. 


. 

• . . , s * て 




■■...■■■. ニニ - , '■ 'i *' •' /v / ""i' -i'"l ■..... 

.. • ： .... 
.... ........ • 


' ■ . ' 

冷^^?^釋凝醉: 

やせ..: 


V;:. 


•::ベ.，;:.... V :細，:*.::•: 

.•'編纖 




謎のアイテム、 
金のくちばしとは!？ 


行けそ5にない場所に 
も行ける!！ 
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Story 

手塚一郎 

Character Design 

玉木美孝 

Dungeon Map Design 

折茂賢司 
二木麇夫 

Main Program 

氷見元生 

Event Program 

滝本這澄 
石黒友浩 

Enemy Action Program 

伊藤難 

Assistant Program 

小林敬明 

Object Character Coding 

坂本仰次 
太田浩太郎 

Map Coding 1 

大口修 
落合照代 

Ending Program 

百瀬成寿 


Music Producer 

清水彰彦 
(Soytzer Music ) 

田申公平 

Music 

田 J 公平 

Sound Director 

藤澤季史 

Assistant Sound Director 

| 山崎耕™ 

Sound Program 

皤澤荸史 
松谷直樹 

Sound Effects 

山崎耕一 
堀江由朗 
西本啓一 

Ending Them © : Tears 

Vocal 

ヤマダアヤ 

Compose 

田中公平 

Lyrics 

前田たかひろ 

Arrange 

岸村正実 

Engineer 

中料充時 
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Jacket & Booklet 
Art Direction 


鎌田誠 


Product Schedule 小宮淮典 

新保圭美 

Writing STUDIO PEACE 

Illustration 玉木美 ¥ 
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小池瞬 下茂敬 

顚卜成本村健太郎 
今井 m - 雜 
村松孝死逮藤 
水野_之日音正樹 
山本由利蕙两本昭子 
西尾和软東嶋一明 
小池哉介有馬紗弓 
村瀬智一吉村圭司 
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美番 


Promotion 佐伯雅司 

小山明男 

Game Development マトリツクス 


Producer 金子孝弘 

菊川英明 

Supervisor 宮田敏幸 

蜃崎行男 
安田畕明 


Executive Producer 佐藤明 
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セクタス 

夢の研究をしており、文献を集めて 
いる。イノアの村で悪夢に苦しめら 
れている人が増えているとの噂を 
M にし、3年前にやってきた。夢の 
本質を明らかにし、村人を悪夢から 
解放しようとするが、現実はそれほ 
ど甘くはなく、己の力のなさに苫悩 
する日々が続いている。 


ビイゼン 

(妻トステア•息子ツーラス） 

イノアの村の村長。それほど熱心な 
神の信#ではないものの、心の拠り 
所となる神の存在は不吋欠だと考 
えている。ひかえめで聡明な忍トス 
テアとの間に、 息子 ツーラスがいる。 
生意気な）丨をきくツーラスには手 
を焼いている。 


シヴイル 

(母シーラ） 

赤い瞳を持った少女 
シヴイル。母親のシ 
ー ラとともにイノアで 
暮らしている。目覚 
めながらにして夢を 
兄るという特異体質 
で、その時に兑た浐 
知夢によってアランド 
ラを導いてくれる。 


イノアの村で武器屋を営んでおり、 
海0に流れ着いたアランドラを村 
に運び介抱してくれた。姿と生まれ 
たばかりの息子を一度に亡くして 
しまったという過去を持つ。 アラン 
ドラに息 f の面影を重ねているよう 
で、何かと親切にしてくれる。 


マーチス 

{妻イルニイ,父ワインズ） 

ワインズの息 f 。 都で 
イル ニイと 出会い、 一 
緒になった。 

ベグラス、ネスタス 

マーチ スとイル ニイ 

の間に生まれた双子。 
兄のベグラスは腕ぬ 
で、弟のネスタスは大 
人しいという正反対 
の性格をしているが、 
それが逆にうまくか 
み合っているようで、 
非常に仲がいい。 


イノアの村で道具屋 
を切り盛りして.いる 
ノウラン。夫のヤァー 
ドが仕入れてきた薬 
はなどを先って生計 
を立てている。ヤァ 
ードは村の周辺を歩 
きまわり、店で売るた 
めの薬兑などを探す 
n 々を送っている。 


エリーン 

(父ウストウ} 

i つの人格を持つ少 
女。幼少の頃、战親が 
尜庭を捨て、坑 U と 
都に駆け落ちしてし 
まっている。以来、父 
のウストウば仕事を 
やめ、酒浸りの日々 
を送るようになった。 
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ゴウセル 

(妹キーシャ） 

敬虔な信者で、ロエ 
イン神父とも#常に 
仲がいい。たったひ 
とりの肉親である妹 
のキーシャと 一緒に 
暮らしている。キー 
シャは兄と対照的に、 
神というものに対し 
ては冷静である。キ 
ーシャは坑貝の才一 
レンと恋仲にあり、 
ゴゥセルも 妹に 早く 
幸せになってほしい 
と願っている。 




ユステル 

イノアの村の M 老的 
存在。水晶 I ミを使っ 
た占いを生業として 
おり、それがよく 3 
たると評判になって 
いる。付人たちは释 
らしの中で迷いが生 
じるたびにユステル 
を訪れ、わずかばか 
りのお金とリ I き替え 
に、加患や免気を授 
けてもらっている。 


•ー タス 

(妻フェイン） 

一見のんきに見える 
ルータスだが'、守る 
べき者に危害が加え 
られたりすると性格 
が一変し、持ち前の 
怿力で相手を叩きの 
めす。妻であるフヱ 
インは、ルータスの 
そんなところに惚れ 
たのだと村人には話 


ナーシア 

{母モラァス） 

ボージスに恋している。しかし、色 
好い返事がもらえず悲しみに暮れ 
る毎日を送っている。母モラァスは、 
ボージスだけが男ではないと,：？う 
が \ナ ー シアには他の男性は S に入 
らない。 


(父メイザン） 

現奥の女性をわがままで窃分勝萨 
だと#え、嫌悪している。父メイザ 
ンは、高齢のためか寝込むことが多 
くなっている。メイザンは、早く息 
f に嫁をもらってほしいと考えて 
いるが、その気のないボージスは間 


抓師を羡業としている。しかし、狩 
りは食べるための尹段でしかなく、 
必要以上に生き物を傷つけること 
を好まない。その外 M からは想像で 
きないが、敬虔な信莕である。都で 
も知られているほどの弓の腕を持 
ち、イノアの村では、外敵を撃退す 
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している。 


く 肩を持たない。 


る用心棒的な存在になっている。 
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zh 注意 （ちゅぅい) 


かいせつしょ およ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

ちい こさま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 


For Japan Only 
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Al 搭載の敵モンスター、 
縦横無尽に動<大迫力の 
巨大ポス 


ラン匕ラの tt 本な冒険が 
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謎解き•パズル•アクシヨ 
ン等、様々なトラップが 
仕掛けられたダンジョン 





:丄細‘.：へ 


©1997 Sony Computer 
Entertainment Inc. 


and "PlayStation" are 
trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. 

' o’’is a trademark of 
Sony Corporation. 

WARNING: All rights reserved. 
Unauthorized duplication is a 
violation of applicable laws. 
Printed in Japan 

このテ V スクを権利者の許諾なく货貸業 
に使用することを禁止します。また、 
ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します。 


SCPS 10035 


SONY 


スムーズに アニメ ー シヨ 
ンし、多彩なアクション 
を誇る主人公アランドラ 


株式会社 

ソニ ー• コンピュータ 
エンタテインメント 

〒 107 東京都港区赤坂 7-1-1 


COMPUTER 


PlayStation 


PlayStation 





4 =9た 8 00 72" 100359 








































•このディスクは “ PlayStation ” 
(日本国内仕様）専用のソフト 
です0 

春このテ V スクを権利者の許諾な 
く賃貸業に使用することを禁止 
します。また、ソフトに含まれる 
プログラム等著作物を無断で解 
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